ZABAWY | CWICZENIA - CZASTKI SLOW - GLOSKI SYLABY
Zabaowa ,Konczymy stowa”

Rodzic moéwi sylabe, o zadaniem dziecka jest dokonczyé, by powstato
stowo. Mozna modyfikowalé zabawe: podal konkretnqg liczbe sylab w
nowopowstatym wyrazie lub zokres tematyczny wyrazdw (np. czynnosci,
imiona, rosliny).

Zabawa “Stowa na ile liter/sylab/gtosek?”

Te zabawe mozemy modyfikowaé wedtug mozliwosci dziecka. Rodzic
podaje liczbe (lub rzuca kostkg do gry) liter, gtosek lub sylab, a dziecko
wymysla pasujgce stowo, np. 4 gtoski - rzeka, 3 sylaby - sto-do-tq, 3 litery
- kot. Mozemy podawaé liczbe po kazdym wypowiedzianym przez dziecko
stowie lub podawaé stowa do danej liczby naprzemiennie z dzieckiem, az
do wyczerpania pomystow - w tej sytuacji dziecko uczy sie takze czekania
na swojq kolej!

Zabawa “Poczqtek stowa"

Gra polega na znalezieniu stowa konczqcego sie danq sylaba. Dorosty
podaje dziecku sylabe, np. - na. Dziecko powinno utworzyé wyraz
konczacy sie na te sylabeg, np.: katana, ustana, mannao, panno.

Inny wariant gry: Jesli zabawa okaze sie dla dziecka za trudna, mozna
podac sylabe, ktérg stowo ma zawieraé (w srodku lub na korcu).

Zabawa ,Co to za stowo?"
Rodzic wypowiada stowa z podziatem na gtoski lub sylaby. Dziecko
dokonuje ich syntezy i podaje cate stowo.

Zabawa ,Podziel na sylaby"

Rodzic wskazuje przedmiot, a dziecko dzieli nazwe na sylaby (po
wymadwieniu sylaby dodaje prosty, ustalony wczesniej ruch, np.
klasniecie, tupniecie, podskok)



Cwiczenia stuchowe ,Uktadamy stowa na danq gtoske"
Rodzic wymienia stowo, prosi aby dziecko utozyto stowo rozpoczynajgce
sie jego drugq gtoskqg (np. nora - dziecko uktada stowo na O)

Zabawa ,Pomieszane sylaby'Rodzic podaje stowa, w ktdrych sq
poprzestawiane sylaby. Dzieci podajq ich praowidtowe brzmienie, a
nastepnie zadajg zagadke mamie lub tacie (np. mek - do =domek; dy-lo =
lody; ko-mle = mleko)

Zabawa "Sztafeta sylabowa®

Wspdlne tworzenie wyrazéw rozpoczynajqcych sie od tej samej sylaby -
mama, makaron, marzenia, makrela itp. lub koriczgcych sig tq samqg
sylabqg np. pizama, roma, mamao, toma itp.;

Zabawa "tancuch sylabowy"

Rozpoczynamy zabawe wypowiadajgc dwusylabowy wyraz, dziecko
powtarza wyraz i dzieli go na sylaby. Druga sylaba staje sie poczgtkiem
kolejnego wyrazu: np. ta-ma (tama), ma-ma (mama), mo-le (mole), le-ki
(Leki), ki-no (kino) itd.

Zabowa ,Bardzo dtugie zdania"

Rodzic wypowiada proste zdanie sktadajqce sie z dwdch wyrazdw.
Zadaniem dziecka jest kolejne dodawanie jednego stowaq, tak by
powstato bardzo dtugie, a jednoczesnie logicznie brzmigce zdanie.

Przyktad:

Mitosz stoi...

Mitosz stoi na...

Mitosz stoi na balkonie....

Mitosz stoi na balkonie wysoko....

Mitosz stoi na balkonie wysoko i sie boi....

L

l
Mitosz stoi na balkonie wysoko i....

|
Mitosz stoi na balkonie wysoko i sie boi, ze...
|

Mitosz stoi na balkonie wysoko i sie boi, ze spadnie...Itd.



Zabawa moze trwac az do wyczerpania pomystéw

.Zabawa ,Czyje to imig?"

Przygotowanie kartonikdw z imionami najblizszych (najblizsza rodzina,
przyjaciele, domownicy). Mozna dopasowywad podpisy do zdjec lub
uktadac z pojedynczych plakietek z literami imiona pod zdjeciami.

Wariant bez zdjec: dziecko wskazuje imie wspomnianej przez dorostego
osoby (Podajemy polecenie “wskaz imie mamy, babci itd.").

Zabaowa ,Litery w imionach”

Przygotowanie kartonikdw z imionami najblizszych osdb (mama, tata,
brat, siostro, babcio, kolega itp.) wyszukanie w nich liter podanych przez
rodzica. Np. wyszukaj imie na literke M, na literke T, podaj karteczke z
imieniem, w ktérym sq dwie literki 0", podaj karteczke z imieniem, ktére

konczy sie na k" itp.

Zabaowa , Podpisz przedmioty"

Przygotowanie kartonikdw z nazwami przedmiotdw z najblizszego
otoczenia (stét, okno, tézko, mis, lalka, auto, klocki itp.). wspdlne z
dzieckiem odszukanie przedmiotdw i potozenie kartonikdéw w ich
poblizu.

W kolejnych zabawach dziecko samo ,0odpisuje” wybrane przez rodzica
przedmioty

Zabawa ,Uktadam imiona"
Uktadanie imion z liter znajdujgcych sie na matych kartkach lub
plakietkach.

Zabaowa ,Takie same wyrazy"

Zadaniem dziecka jest odnalezienie dwdch takich samych wyrazéw
(dobrze znane imiona, nazwy zwierzqt i przedmiotow z najblizszego
otoczenia).



Zabawa “Jak najwiecej wyrazéw z liter”

Zadaniem dziecka jest znalezienie jok najwiekszej liczby wyrazdéw
ztozonych z liter wyrazu podstawowego. Podajemy wyroz lub wyrazy
podstawowe, ktére stuzq joko baza liter - tutaj dobrze sprawdza sig
zapisanie imiona dziecka (lub imiona i nazwiska - wtedy mamy wiecej liter
do dyspozycji). Z liter tworzgcych stowo (lub stowa) dziecko tworzy wyrazy.
Za kazdy utworzony wyraz zapisujemy 1 punkt. Mozna wprowadzié¢
element rywalizacji i gra¢ wspdlnie z dzieckiem lub towarzyszyé dziecku

w tworzeniu wyrazdéw, liczgc punkty.

Przyktad: Helenka Piwowar: kara, lew, welon, rak, lipa itd...

Dla usprawnienia nauki czytania istotne sq takze éwiczenia rozwijojgce
pamieé wzrokowaq. Baza takich éwiczen pojawi sie na stronie Internetowej

szkoty juz niebawem.

Raz jeszcze zachecam do wspdlnych ¢wiczen z dzieckiem w domul
Dodam, ze tokie zabawy sSwietnie sprawdzajg sie podczas jozdy
samochodem, podczas spaceru czy tez czekajqgc z dzieckiem w dtugiej
kolejce w sklepie.

POWODZENIAI!
Pedagog Specjalny - Natalia Biela
Zrédto:

Ksiqzko: Gry i zabawy jezykowe. Jak pomagacl Jziecku w przyswajaniu jezyko.
Wydawnictwo akademickie "ZAK".

Wartosciowe linki:
e httos://www.youtube.com/watch?v=GJgBpz%-Irg

e https://zabowyzn.wordpress.com/2016/02/26/5-zabaw-uspraowniajacych-
czytanie/



https://www.youtube.com/watch?v=GJqBpz9-1rg
https://zabawyzn.wordpress.com/2016/02/26/5-zabaw-usprawniajacych-czytanie/
https://zabawyzn.wordpress.com/2016/02/26/5-zabaw-usprawniajacych-czytanie/

